Magicka vegetace

Autor: Radka Vasickova, TEREZA

Oblast GLOBE: Vegetacni pokryv

Nacvi¢ujeme 2 + 3. KROK — formulace hypotézy, pldnovani pokusu
Vhodné pro vék/tfidu: ZS + SS

Potfebny ¢as: 45 min

Potfebny prostor a usporadani: terén, mozny presun do tfidy

Cil aktivity: Aktivita dovoluje Zakiim popustit uzdu své fantazii, a zaroven je sméruje k
badatelskému postupu. Tim, Ze Zaci odhaduji magické vlastnosti rostlin, vlastné stanovuji
hypotézu. Poté podrobné navrhnou podminky, za jakych si Ucinek rostliny ovéfi, a tim trénuji
i dalSi badatelsky krok - planovani pokusu.

Poznamka: Sestaveni spravné hypotézy ma urcita pravidla. Nez vSak zaky budete pravidla
ucit, je potreba v nich podnitit zajem s hypotézami prichazet, naucit je predpokladat. Zde je
tfeba nechat prostor pro fantazii zakd. Zaci by méli hypotézy vyslovovat pfirozené, prichazet
s ndpady a nebat se, Ze jejich oznamovaci véta neodpovidd viem formalnim pravidlim.

Popis aktivity:

Promitnéte zaklm kousek z filmu Avatar. Ten, kde hlavni hrdinové prochazeji magickou
pfirodou planety Pandora. Prozradte Zzakim, Ze kazdy védec, musi mit krom mnoha
odbornych znalosti a dovednosti také fantazii. A tu my ted procvicime.

Vydejte se s Zaky na pixel a prozkoumejte zdejsi vegetaci. Kazdy z 74k at si vybere konkrétni
rostlinu, kef, strom, nebo jen kousek pldy. Kazdy at svému objektu prisoudi néjaké zazracéné
ucinky, nebo schopnosti. Stromy uz nemaji listi, co kdyby jim na jare z pupen( vyrasilo néco
uplné jiného nez zelené listi?

Samoziejmé by nas lakalo si tyto Ucinky vyzkouset. S ohledem na to, jaké ucinky své rostliné
Zaci prisoudi, sestavi podrobny plan pokusu. Co je tfeba dodrzet? Jednoduchy pfriklad:
Nakreslim-li rostlinu, u které oéekavam, Ze poté, co si k ni pfivonim, vyrostu do obrovskych
rozmér(, pak budu pokus realizovat venku na volném prostranstvi, abych nezbofil dlim...

Od kazdého Zaka na konci aktivity ziskejte plakatek s nakresem rostliny, popisem
predpokladaného ucinku a postupem jeho ovéreni.



